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\_ BITEVNIK II KRIZNIK II

AUTOMATICKE OBRANNE VEZE

STiHAC Il

VYLEPSENE STIHACE

Tato jednotka se mize

pohybovat, aniz by byla
" prepravovéna. Stihace nad limit
+ kapacity tvych lodi se poéitaji do
limitu tvého Useku flotily. !

VESMIRNY DOK Il

ENVIRONMENTALNI KOMPENZATOR

\_ BOJOVE SLUNCE

. Posu

POHON TYPU IV STAZOVE KAPSLE

Tatd jednotka nemuze’ byt 2Zhicena k kartou
(< »Piimy zasah”.
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+ ODOLNOST + BOMBARDOVANI 5
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1 TRANSPORTéR Il

TRANSPORTERY XRD

MOBIUNI ZAKLADNA

Jednotky ostét jk:h‘hracu v{orlnpto systemu
ztraci PLANETARNI STIT. e |
I

I b
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ODELNOST + BOMBARDOVANiB (x3) V L

PéCHOTA ]

GENOVA SYNTEZA

DALEKONOSNE DELO

Hodnota VYROBY této jednotky je 0 4 vyssi
. nez hodnota zdroju této planety.

Az 3 stihace v tomto systému se nepoatajl
do I|m|tu kapacity tvych lodi. i

+ VYROBA X

Poté, co je tato jednotka zni¢ena, hod'1 kostkou. Pokud
je vysledek 6 nebo vice, umisti tuto jednotku na tuto
- kartu. Na za¢atku svého pfistiho tahu presui vechny
jednotky z této karty na planetu ve svém domovském
:; " systému, kterou kontrolujes.

VESMIRNE DELO této

. jednotky miizes pouzit
proti lodim, které jsou
v systému sousedicim se
systémem této jednotky.

+ PLANETARNI STIT 4 VESMIRNE DELO 5




ANTIHMOTOVE DEFLEKTORY \__ PLAZMOVE DRAZKOVANI

SARWEENSKE NAsTRoJE A

Tvé lodé se mohou pohybovat do a pies ¢
*. pole asteroidu. - i

~ Kdyz 1 nebo vice tvych jednotek pouzije
‘. BOMBARDOVANI nebo VESMIRNE DELO, -
1 z téchto jednotek muize pouzit 1 kostku

Kdyz jednotky jiného hrace pouziji i

VESMIRNE DELO proti tvym lodim, ‘;
" odecti -1 od vysledku kazdého jejich hodu.. -

GRAVITACNi POHON DBRANNA SIT MAGEN

. Tuto kartu muizes vycerpat na zac¢atku
', kola pozemniho boje na planeté, kde je-
umisténa nejméné jedna tva jednotka se

Poté, co aktivujes systém, pricti béhem této
", taktické akce +1 k hodnoté doletu jedné
své lodé.

. nemuze v tomto kole boje provést Zadné
bojové hody. ’

FLOTILOVA LOGISTIKA .. DURANIOVY PANCIR

schopnosti PLANETARNI STIT. Tvij protivnik .

- B&hem kazdého svého tahu pfi fazi akci 4 | :
", muzes provést 2 akce namisto 1. " zasahy svym jednotkam, oprav 1 svou -
poikozenou jednotku, ktera v tomto kole

boje nepouzila ODOLNOST.

_ DEFLEKTOR SVETELNYCH VLN

Tvé lodé se mohou pohybovat pres systémy . Na zacatku vesmimého boje v systémd,

. obsahujici lodé jinych hra¢ii,

jinou nez stihag.

Béhem kazdého kola boje poté, co pridélis

Kdyz 1 nebo vice tvych jednotek pouzije
*. schopnost VYROBA, sniz celkovou cenu *
vyrobenych jednotek o 1.

Tuto kartu maize$ vycerpat predtim,
" nez 1 nebo vice tvych jednotek pouZijf -
" VESMIRNE DELO. Pokud je to mozné, zasahy
zpusobené témito jednotkami mtjsi byt
. p¥idéleny jinym lodim nez stihactim.

_ B&hem stavové féze tahni 2 karty akci
. namisto 1.

DACXIVNI OZIVOVACE

. HYPERMETABOLISMUS

. Poté, co zvitézis v pozemnim boji, miizes
‘. natuto planetu umistit 1 péchotu ze svych
zaloh.

Tuto kartu muze$ vycerpat na zacatku
*  svého tahu béhem faze akci, odebrat az
4 své pozemni sily z herniho planu a umistit
_jena 1 nebo vice planet, které kontrolujes.

SJEDNOCENA EKONOMIKA :

) kt’ery obsahuje nejméné 3 tvé lode jiné nez
stihace, musi tviij protivnik znicit 1 svou lod’

Poté, co ziskas kontrolu nad planetou,
' muze$ na této planeté vyrabét takové -
mnozstvi jednotek, jejichz celkova cena je
- stejna nebo nizsi, nez je hodnota zdrojh
. této planety.

Béhem stavové faze ziskas 3 zetony rozkazt 4
. namisto 2. i

BAKTERIALNI ZBRAN X-89

AKCE: Vycerpej tuto kartu a zvol 1 planetu

", v systému obsahujicim nejméné 1 tvou lod’
se schopnosti BOMBARDOVANI. Zni¢ vSechny
jednotky péchoty na této planeté.




